
แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
ชื่อผลงาน    “มาช่วยเจ้ากระต่ายเก็บแครอทให้เยอะๆกันเถอะ”    
ชื่อผู้เสนอผลงาน  นางสาวนราวดี   มีพรบูชา 
ตำแหน่ง   ครู 
สถานศึกษา   โรงเรียนบ้านหว้ยมงคล 
รายละเอียดผลงาน  
1. ความเป็นมาและความสำคัญ 
           วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ หรือ Computing Science) เป็นวิชาใหม่ของนักเรียนไทย เริ่ม
เรียนตอนเปิดเทอมใหม่ปีการศึกษา 2561 (พฤษภาคม 2561) ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดย สถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) สำหรับวิชาวทิยาการคำนวณ (Computing science) เป็นวิชาที่
จะมาแทนที่วิชาคอมพิวเตอร์หรือวิชาทางด้านเทคโนโลยี ที่มีสอนอยู่ในปัจจุบันและจะย้ายจากวิชาพ้ืนฐานใน
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี มาอยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สิ่งที่มีการเปลี่ยนแปลงไปใน
วิชานี้ก็คือ เด็กๆ จะไม่ได้เรียนแค่โปรแกรมพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร์ หรือเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์แค่
ขั้นพ้ืนฐานเท่านั้น แต่วิชาใหม่นี้จะสอนให้เด็กๆ มีกระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์อย่างเป็นระบบและสามารถ
นำมาปรับใช้เพ่ือแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ในสาขาวิชาต่างๆ เช่น คณิตศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และวิชา
อ่ืนๆ รวมทั้งยังเป็นการทำให้เด็กๆ สามารถรับมือกับปัญหาที่มีความซับซ้อนได้หรือมีคำถามปลายเปิดได้ โดยที่
วิทยาการคำนวณเป็นวิชาที่มีความจำเป็นในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นต่างๆ สำหรับคอมพิวเตอร์ และเมื่อเด็กๆ 
ได้เรียนรู้แล้วก็ยังสามารถนำวิชานี้ไปปรับใช้ได้หลากหลายหลักสูตรเลยทีเดียว ซึ่งจะช่วยทำให้เราได้เห็นถึง
ความสัมพันธ์ระหว่างแต่ละวิชาได้ดียิ่งขึ้น เมื่อต้องนำแต่ละวิชามาปรับใช้ด้วยกันไม่ว่าจะเป็นตอนเรียนหรือ
ตอนทำงานในอนาคตก็ตาม                            ในส่วนของเนื้อหาการสอนชั้นประถมศึกษาต้นจะเน้นเรียน
ทางการแก้ไขปัญหาอย่างง่าย โดยใช้สื่อการเรียนรู้ประเภทต่างๆ เข้ามาช่วยสอน เช่น แบบฝึกหัด การ์ดคำสั่ง 
บอร์ดเกม ภาพวาด หรือสัญลักษณ์ เป็นต้น 
ชั้นประถมตอนปลายจะเน้นการเรียนการสอนในการออกแบบและการเขียนโปรแกรมอย่างง่ายผ่าน Scratch 
เป็นการนำซอฟต์แวร์หรือสื่อการเรียนการสอน เรียนรู้วิธีการค้นหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตอย่างเหมาะสม 
ชั้นมัธยมตอนต้นจะเป็นการเรียนการสอนที่เน้นการออกแบบและการเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อเป็นการฝึก
แก้ไขปัญหาทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ไปพร้อมๆ กัน 
ชั้นมัธยมตอนปลายจะเป็นการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงคำนวณ เพื่อนำไปใช้ในการบูรณาการกับโครงานวิชาอ่ืนๆ 
อย่างสร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพมากที่สุด 

ด้วยสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) ได้จัดทำ คลังเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ obec 
content center สำหรับเป็นตัวช่วยนักเรียนและครูเรียนรู้อยู่ที่บ้าน โดยมีคลังเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ของ
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) หรือ OBEC Content Center คือ โปรแกรมสำหรับ
ให้บริการเผยแพร่เนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์แก่นักเรียน ครู ศึกษานิเทศ และบุคลากรทางการศึกษา รองรับการ
เข้าถึงเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์จำนวน 8 ประเภท ได้แก่ แอพลิเคชั่น, หนังสืออิเล็กทรอนิกส์   (Pdf, ePub), วีดิ
ทัศน์ (Mp4), รูปภาพ (Jpg, Png), เสียง (Mp3), สื่อมัลติมีเดีย (Flash) ข้อสอบ  และ เทมเพลต ซึ่งเป็นสื่อ
นวัตกรรมที่หลากหลายและครูสามารถเลือกนำไปจัดการเรียนการสอนให้ตรงตามเนื้อหาได้และสามารถมีช่อง
ทางการเรียนรู้ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือเครื่องคอมพิวเตอร์พกพา (แท็บเล็ต)  



 จากการจัดกิจกรรมนิเทศการสอนของโรงเรียนบ้านห้วยมงคล พบว่า การจัดการเรียนการสอนวิชา
วิทยาการคำนวณ ไม่มีสื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัย ทำให้ไม่สนองตอบทั้งครูผู้สอนและผู้เรียนในการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยจัดการเรียนการสอนทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่เป็นตามที่ตั้งไว้ ทาง
โรงเรียนบ้านห้วยมงคลจึงเข้าร่วมการอบรมหลักสูตรการจัดการเรียนรู้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ( Obec Content Center ) เพ่ือศึกษาและนำสื่อการสอนมาต่อยอดพัฒนาการเรียนการสอนให้มี
ความหลากหลายและช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการสอน 

2. จุดประสงค์และเป้าหมาย ของการดำเนินงาน  
         1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านห้วยมงคล ให้สูงขึ้น (K) 
         2. เพ่ือให้นักเรียนมีทักษะเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรคำสั่ง และเขียนแสดงขั้นตอนการทำงานเป็น
อัลกอริทึม (P) 
         3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อวิชาวิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) (A) 

3. เป้าหมาย 
เชิงปริมาณ  

1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านห้วยมงคล จำนวน 29 คน สามารถเขียนโปรแกรมโดย
ใช้บัตรคำสั่ง และเขียนแสดงขั้นตอนการทำงานเป็นอัลกอริทึมได้ 
เชิงคุณภาพ 
     1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านห้วยมงคล มีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา วิชาวิทยาศาสตร์ 
สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) เพ่ิมขึ้นร้อยละ 3 
     2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านห้วยมงคล มีความพึงพอใจต่อการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ 
สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

4. ผลการดำเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ  
มีข้ันตอนการสร้างและพัฒนาโดยใช้แนวคิดวงจรคุณภาพ PDCA ดังนี้ 

ขั้นเตรียมการ (Plan) 
1. ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรสาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
2. ศึกษาเทคนิคการสอนในแต่ละเรื่องควรมีวิธีการสอนและเลือกใช้สื่อให้เข้ากับบทเรียน 
3. ศึกษาวิธีการสร้างและออกแบบจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นดำเนินการ (Do) 
1. จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ วิชาวิทยาการคำนวณ แผนที่ 1 เรื่องการเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรคำสั่ง 
2. เลือกใช้สื่อจากคลังเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ obec content center ใบงาน เรื่อง “มาช่วยเจ้ากระต่าย

เกบ็แครอทให้เยอะๆกันเถอะ”    
ที่มา https://app.contentcenter.obec.go.th/?fbclid=IwAR0ZICoFfwffjfS8-
8SUqCkhOf95hzd0gZ7G1uKGgrQ7dRre5nhXqWkh9o0#/detail/template/66809 

3. จัดกระบวนการเรยีนรู้ตามแนวคิดและทฤษฎีและรูปแบบที่ออกแบบ 



ขัน้การตรวจสอบประเมินผล  (Check) 
1. ประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรม 
2. ประเมินผลการเรียนจากใบงาน “มาช่วยเจ้ากระต่ายเก็บแครอทให้เยอะๆกันเถอะ” 
3. แบบวัดเจตคติที่ดีต่อการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

ขั้นตอนการปรับปรุงพัฒนา  (Action) 
1. ควรพัฒนานวัตกรรมเพ่ือนำไปใช้กับนักเรียนชั้นอื่นๆ  

5. ผลการดำเนินงาน  
1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านห้วยมงคลมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) สูงขึ้น 
2. นักเรียนมีทักษะการเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรคำสั่ง และเขียนแสดงขั้นตอนการทำงานเป็น

อัลกอริทึม 
3. นักเรียนมีพึงพอใจต่อการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

6. บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned)  
ข้อเสนอแนะ  
           1. ครูผู้สอนควรศึกษาสื่อก่อนนำไปใช้ในการสอน  
  ๒. ครูออกแบบกิจกรรมโดยการนำไปบูรณาการกับเนื้อหาอ่ืนๆหรือสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับผู้เรียน 
ข้อสังเกต  

1. นักเรียนให้ความสนใจ และมีความพยายามที่จะทำใบงาน เพราะมีการท้าทายและมีการแข่งขัน
กันเก็บแครอท 

2. นักเรียนมีทักษะในการเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรคำสั่ง และเขียนแสดงขั้นตอนการทำงานเป็น
อัลกอริทึม 

7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ  
- ระบุข้อมูลที่ทำให้เห็นร่องรอยหลักฐานการเผยแพร่ผลงาน/ นวัตกรรม และการยกย่องชมเชย  

1. การเผยแพร่ผลงานผ่านทางเว็บไซต์โรงเรียนบ้านห้วยมงคล 
2. จัดแสดงและเผยแพร่ผลงานของนักเรียนต่อคณะศึกษาดูงาน 
3. เป็นวิทยากรอบรมการประชุมเชิงปฏิบัติการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลระดับ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ( Obec Content Center ) ผ่านระบบออนไลน์ด้วยโปรแกรม Zoom 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชา วิทยาศาสตร์  รหัสวิชา ว12101 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  2    ภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา 2565 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรคำสั่ง   เวลา  1  ชั่วโมง  
วันที่............เดือน..........................................พ.ศ...................... ครูผู้สอน นางสาวนราวดี  มีพรบูชา 
********************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้  
 ว 4/2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็น
ระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

2. ตัวช้ีวัดชั้นปี 
 ป. 2/2 เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม
  
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรคำสั่ง (K) 
 2. เขียนโปรแกรมพากระต่ายเก็บแครอทโดยใช้บัตรคำสั่ง และเขียนแสดงขั้นตอนการทำงาน 
 เป็นอัลกอริทึม (P) 
 3. มีเจตคติที่ดตี่อวิชาวิทยาการคำนวณ (A) 

4. สาระสำคัญ 
 ในการเริ่มเขียนโปรแกรมจะต้องออกแบบการทำงานของโปรแกรมข้ึนมาก่อน หรือเรียกว่า ขั้นตอนวิธี  
ซึ่งทำได้โดยการสร้างลำดับของคำสั่ง เช่น ถ้าให้หุ่นยนต์เดินไปทางขวา 3 บล็อก แล้วเดินขึ้นด้านบน  
อาจคิดขั้นตอนวิธีเป็นคำพูดขึ้นมาก่อน แล้วเปลี่ยนเป็นโปรแกรมโดยใช้บัตรคำสั่ง   

5. สาระการเรียนรู้ 
  

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้
ตัวละคร ทำงานตามที่ต้องการ และ
ตรวจสอบข้อผิดพลาดปรับแก้ไขให้ได้ผล
ลัพธ์ตามที่กำหนด 

- 

 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1.ใฝ่เรียนรู ้
7. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการแก้ปัญหา 



 
8. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ (Engage) 
        1.  นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยตอบคำถาม ดังนี้ 
             - นักเรียนคิดว่าการเขียนโปรแกรมคืออะไร 
           (ตัวอย่างคำตอบ การเขียนโปรแกรมเป็นการกำหนดให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่เราต้องการ) 
             - นักเรียนคิดว่าการเขียนโปรแกรมอย่างง่ายสามารถเขียนได้แบบใดบ้าง 
           (ตัวอย่างคำตอบ เขียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ หรือเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตรคำสั่ง) 
        2.  ครูสุ่มเลือกตัวแทนนักเรียน 2 คนทำกิจกรรม โดยให้นักเรียนคนที่ 1 เป็นคนออกคำสั่ง และอีกคน
เป็นหุ่นยนต์ทำตามคำสั่ง นักเรียนคนที่ 1 จะต้องออกคำสั่งให้นักเรียนที่เป็นหุ่นยนต์เดินไปหยิบไม้กวาดหลัง
ห้องมาให้ครู โดยคำสั่งจะประกอบไปด้วย เดินหน้า ถอยหลัง เดินขวา เดินซ้าย และหยิบไม้กวาด โดยให้
นักเรียนนับด้วยว่าสั่งไปก่ีครั้ง 
        3. ครูอธิบายให้นักเรียน การสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงานนั้นก็ต้องใช้คำสั่งเช่นเดียวกับการที่นักเรียนสั่ง
หุ่นยนต์  ซึ่งหุ่นยนต์ก็คือคอมพิวเตอร์นั่นเอง 
 
ขั้นสอน 
ขั้นที่ 2 ขั้นแยกแยะและระบุปัญหา    
          1. ครูเล่าสถานการณ์ให้นักเรียนฟังโดยบอกว่า มีเจ้ากระต่ายน้อยที่หิวโหยออกไปหาแครอทที่ในป่า
และเขาพบว่ามีแครอทกระจัดกระจายเต็มไปหมด และมีสิ่งกีดขวางการเดินทางของเจ้ากระต่ายน้อยด้วย 
นักเรียนจะมีวิธีพาเจ้ากระต่ายน้อยหลบสิ่งกีดขวางและเก็บแครอทให้ได้มากท่ีสุดโดยเจ้ากระต่ายน้อยต้องกลับ
เข้ารังได้อย่างไรบ้าง 
           2. ครูถามนักเรียนว่า กระต่ายน้อยตัวนี้ต้องพบปัญหาในเรื่องใดบ้าง 
               (แนวคำตอบ -  กระต่ายน้อยต้องหาแครอทให้มากท่ีสุด   
                               -  กระต่ายน้อยต้องหลบสิ่งกีดขวาง 
                               -   กระต่ายน้อยต้องกลับเข้ารัง ) 
ขั้นที่ 3 ขั้นออกแบบและจัดลำดับขั้นตอน  
         1. ครใูห้นักเรียนศึกษาสัญลักษณ ์จากบัตรภาพคำสั่งให้กระต่ายเดิน 
         2. ครูแจกใบงาน เกมหาเส้นทาง โดยให้นักเรียนแสดงขั้นตอนลำดับที่จะพากระต่ายน้อยไปหาแครอท
ให้สำเร็จ  
         2. ครูตั้งเงื่อนไขเพ่ิมว่า ให้นักเรียนใช้สัญลักษณ์แค่ 16 ครั้งเท่านั้น หากเกินจะถือว่าปฏิบัติภารกิจไม่
สำเร็จ 
         3. ครูให้นักเรียนระดมความคิดช่วยกันหาวิธีพาเจ้ากระต่ายน้อยเก็บแครอท โดยเขียนสัญลักษณ์ให้เจ้า
กระต่ายน้อยเดินตาม  



 

 

ขั้นสรุป 

ขั้นที่ 4 ตรวจสอบผล (Evaluation) 

             1. ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมานำเสนอการเขียนโปรแกรมคำสั่งหน้าชั้นเรียน 
             2. ครูตรวจสอบและสรุปขั้นตอนการเขียนโปรแกรมคำสั่งที่ถูกต้องให้นักเรียนดู 
             3. ครูสรุปบทเรียนให้นักเรียนฟังว่า การสั่งงานให้อุปกรณ์หรือสิ่งใดทำงานได้ตามท่ีเราต้องการ 
เรียกว่า การเขียนโปรแกรม ซึ่งทำได้โดยการนำคำสั่งที่อุปกรณ์นั้น ๆ มาต่อเรียงกันนั่นเอง ซึ่งอาจทำได้โดยการ
เขียนโปรแกรมบนเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือใช้เครื่องมืออื่น ๆ ในการเขียนโปรแกรมได้เช่นกัน 
 
 

10. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

รายการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1 ประเมินระหว่าง 

     การจัดกิจกรรม 

     การเรียนรู้ 

1) ใบงานที่ 1   
เรื่อง การหาเส้นทาง 

 

 

 

- ตรวจใบงานที่ 1 

 

 

 

- ใบงานที่ 1 

 

 

 

- อยู่ในระดับดี             
ผ่านเกณฑ์ 

     3)  การนำเสนอ 

         ผลการทำ 

กิจกรรม 

- ประเมินการนำเสนอ  
  ผลการทำกิจกรรม 

- แบบประเมิน         
การนำเสนอผล       
การทำกิจกรรม 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

     4)  พฤติกรรม     

          การทำงาน 

          รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การทำงานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การทำงานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

     5)  คุณลักษณะ 

         อันพึงประสงค์ 

 

- สังเกตความ  
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการทำงาน 

- แบบประเมิน 

  คุณลักษณะ            

  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 



 
11. ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1)  ใบงานที่ 1 เรื่อง หาเส้นทาง  
  2)  บัตรคำสั่ง    
 
 แหล่งการเรียนรู้ 
 1. เว็บไซต์ https://app.contentcenter.obec.go.th/?fbclid=IwAR0ZICoFfwffjfS8-
8SUqCkhOf95hzd0gZ7G1uKGgrQ7dRre5nhXqWkh9o0#/detail/template/66809 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://app.contentcenter.obec.go.th/?fbclid=IwAR0ZICoFfwffjfS8-8SUqCkhOf95hzd0gZ7G1uKGgrQ7dRre5nhXqWkh9o0#/detail/template/66809
https://app.contentcenter.obec.go.th/?fbclid=IwAR0ZICoFfwffjfS8-8SUqCkhOf95hzd0gZ7G1uKGgrQ7dRre5nhXqWkh9o0#/detail/template/66809


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมนิการนำเสนอผลงาน 

 

 

 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องที่ 
ตรงกับระดับคะแนน 
 

ลำดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 ความถูกต้องของเนื้อหา    

2 ความคิดสร้างสรรค์    

3 วิธีการนำเสนอผลงาน    

4 กล้าแสดงออก    

5 การตรงต่อเวลา    

รวม  

 
ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

              ............/................./................... 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินสมบูรณ์ชัดเจน  ให้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่   ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินบางส่วน   ให้ 1 คะแนน 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14–15 ดีมาก 

11–13 ดี 

8–10 พอใช้ 

ต่ำกว่า 8 ปรับปรุง 



 
                    เกณฑ์การตัดสิน /ระดับคุณภาพ  
 คะแนน 7 – 9   หมายถึง  ดี  
 คะแนน 5 – 6   หมายถึง  พอใช้  
 ต่ำกว่า 5   หมายถึง  ปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน  

ว 4.2  ป.2/2  เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาด 
 ของโปรแกรม 

 

รายการ 

ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน (ระดับคุณภาพ) ระดับ 

คุณภาพ ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. เป้าหมายสำเรจ็ สามารถทำเป้าหมาย
สำเรจ็ นำกระต่ายกลับ
รังได้และได้แครอท 12 
ช้ินข้ึนไป 

สามารถทำเป้าหมาย
สำเรจ็ นำกระต่ายกลับ
รังได้และได้แครอท 10 
ช้ินข้ึนไป 

ทำเป้าหมายไมส่ำเร็จ 
นำกระต่ายกลับรังไมไ่ด้
และได้แครอท10 ช้ิน
ขึ้นไป 

ทำเป้าหมายไมส่ำเร็จ 
นำกระต่ายกลับรังไมไ่ด้
และได้แครอทตำ่กว่า 5 

 

     ดีมาก 

 

 

     ดี 

 

 

     พอใช้ 

 

 

    ปรับปรุง 

 

 

2. การเขยีนคำสั่ง เขียนคำสั่งไม่ผดิพลาด
และใช้สัญลักษณค์รบ 
16 ครั้ง 

เขียนคำสั่งไม่ผดิพลาด
แต่ใช้สัญลักษณ์ไม่ครบ  

เขียนคำสั่งผิดพลาด 

โดนสิ่งกีดขวาง แต่ใช้
สัญลักษณ์ครบ 

เขียนคำสั่งผิดพลาด  

โดนสิ่งกีดขวางและใช้
สัญลักษณไ์ม่ครบ 

3. ความสมบูรณ์ของผลงาน ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ดมีาก 

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ค่อนข้างด ี

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์ดเีป็นบางส่วน 

ผลงานมีความครบถ้วน 
สมบูรณ์น้อย 

4. ส่งงานตรงเวลา ส่งภาระงานภายในเวลา 

ที่กำหนด 

ส่งภาระงานช้ากว่า
กำหนด 1 วัน 

ส่งภาระงานช้ากว่า
กำหนด 2 วัน 

ส่งภาระงานช้ากว่า
กำหนดเกิน 3 วันขึ้นไป 

 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 - 16 ดีมาก 

10 - 13 ด ี

7 - 9 พอใช้ 

1 - 6 ปรับปรุง 



แบบประเมนิคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

 

 
 

 
 
 

คำชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องที่ 
ตรงกับระดับคะแนน 
 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์

ด้าน 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

1. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ และนำไปปฏิบัติได้    
4.2 รู้จักจัดสรรเวลาให้เหมาะสม    
4.3 เชื่อฟังคำสั่งสอนของครู    
4.4 ตั้งใจเรียน    

2. มุ่งม่ันในการ
ทำงาน 

6.1 มีความตั้งใจและพยายามในการทำงานที่ได้รับมอบหมาย    
6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้งานสำเร็จ    

 
ลงช่ือ..................................................ผู้ประเมิน 

               ............/.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ำเสมอ ให้   3   คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง ให้   2   คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง  ให้   1   คะแนน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

51–60 ดีมาก 

41–50 ด ี

30–40 พอใช้ 

ต่ำกว่า 30 ปรับปรุง 



แบบสงัเกตพฤตกิรรมการทำงานรายบคุคล 

 

 
 
 
คำชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องที่ 
ตรงกับระดับคะแนน 
 

ลำดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1 การแสดงความคิดเห็น    

2 การยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น    

3 การทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย    

4 ความมีน้ำใจ    

5 การตรงต่อเวลา    

รวม 
 

 

 
ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

             ............/.................../................ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ำเสมอ ให้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้   2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้   1    คะแนน 

 

 

 

 

 



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14–15 ดีมาก 

11–13 ดี 

8–10 พอใช้ 

ต่ำกว่า 8 ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ใบความรู้  
คำชี้แจง : ให้นักเรียนศึกษาความหมายของชุดคำสั่งต่อไปนี้ 
 

ชุดคำสั่ง 
 

สัญลักษณ์ ความหมาย 

 

 

 

เดินขึ้นข้างบน 

 

 เดินลงข้างล่าง 

 

 

 

เดินไปทางขวา 

 

 

 

 

เดินไปทางซ้าย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
12.  ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารก่อนสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………………………………………….……….. 
……………………………………………………………………………………………..……………………………….………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………..…………..………………. 

            ลงชื่อ........................................................ผู้บริหาร/ผู้แทน 
                                             (นายอดิเรก  มะสิน) 

.............../.................../................. 
12.  บันทึกผลหลังสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………………………………………….……….. 
……………………………………………………………………………………………..……………………………….………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………..…………..………………. 
 

ลงชื่อ........................................................ครูผู้สอน 
                                     (นางสาวนราวดี  มีพรบูชา) 

.............../.................../................... 
 
13.  ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหลังสอน        
…………………………………………………………………………………………..…………………………………………….……….. 
……………………………………………………………………………………………..……………………………….………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………..…………..……………….          

           ลงชื่อ........................................................ผู้บริหาร/ผู้แทน 
                                         (นายอดิเรก  มะสิน) 

.............../.................../................... 
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22 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



23 

 

 

 

 

 

 

 

 

การประชุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดการเรียนการสอน 

 
 

 

 

 

 

 



24 
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26 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเผยแพร่ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 



27 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



28 

 

 

 


